Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych srédroczn

I rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki - klasa Il

1. Algorytmy na tekstach
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Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, co to jest algorytm,
program komputerowy,
translator i kompilator
Omawia cechy
algorytmow, w tym
iteracyjnych, zna
podstawowe typy danych
oraz instrukcje uzywane

w jezyku C++.

Uzywa oprogramowania
CodeBlocks do pisania
prostych programow,
probuje zaplanowac
kolejne kroki
rozwigzywania
problemu, stosujgc
myslenie komputacyjne.
Zna podstawowe
operatory logiczne

stosowane w C++,

Planuje

z uwzglednieniem
podstawowych etapow
(okreslenie problemu,
definicja modeli i pojec,
znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie

| testowanie rozwigzania)
stosuje przy tym:
Instrukcje
wejscia/wyijscia,
wyrazenia arytmetyczne

I logiczne, instrukcje

Zna inne systemy
liczbowe takie jak 2, 8

i 16, potrafi kodowac

w tych systemach,
stosuje zmienne char ,
string do pisania
programow w C++,
umie zastosowac petle:
for i while oraz funkcje
w kodzie zrodtowym
programu (algorytmy na
tekstach: porownywania

tekstow, wyszukiwania

warunkowe. wzorca w tekscie
metodg naiwng)
2. Szyfrujemy wiadomosci
2 3 4 5
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zna podstawowe pojecia
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Szyfruje litery stosujgc
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Zna metody tamania
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Modyfikuje programy
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3. Porzadek ma znaczenie, czyli sortujemy liczby
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3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie co oznacza
sortowanie danych,
potrafi podac przyktady
| zastosowania,

wyszukuje hasta

Wie, czym rozni sie
sortowanie od

wyszukiwania, zna
| stosuje algorytmy

sortowania liniowego

Stosuje algorytmy
porzgdkowania ciggu
liczb: przez wstawianie

i metodg bgbelkowa.

Sprawdza poprawnosc¢
dziatania algorytmow dla
przyktadowych danych

z uzyciem tablic jako

argumentow funkcji

w stowniku lub | binarnego. w C++,
skorowidzu.
4. Podejscie zachtanne w rozwigzywaniu problemoéw
2 3 4 5
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zna i wymienia
przyktadowe problemy
optymalizacyjne,
rozumie na czym polega
podejscie zachtanne

W rozwigzywaniu
problemdw i potrafi
podac jego przyktady
(zastosowania

praktyczne).

Omawia przyktadowe
rozwigzania optymalne,
zna przyktad wycinanki
Euklidesa, kolorowania
mapy metodg zachtanng,
podaje definicje
podejscia zachtannego

| problemu kinomana,
korzysta z gotowych
rozwigzan algorytmow

w C++.

Omawia zalety i wady
poszczegolnych metod
optymalizacyjnych,

zna i stosuje algorytmy
z podejsciem
zachtannym do
rozwigzywania prostych

zadan w C++.

Programuje algorytmy
zachtanne znajdujgce
optymalne rozwigzania
problemow w C++,
stosuje algorytmy
wydawania reszty
najmniejszg liczbg
nominatow oraz program

z problemem kinomana.

5. Rekurencja

2



wyznaczania NWD, umie

problemow.

rekurencyjnie oraz

w tym wartosci

podac réznice pomiedzy |Zapisuje definicje ciggu |iteracyjnie. elementow ciggu

iteracjg a rekursja. rekurencyjnego, rowniez Fibonacciego oraz
w arkuszu kalkulacyjnym rekurencyjny algorytm
Zna pojecie ciggu programu Euklidesa
Fibonacciego. . wyznaczania NWD.

6. Sterujemy robotem
2 3 4 5
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Zna podstawowe terminy
zwigzane z robotyka.
Potrafi wymienic
srodowiska

programistyczne

Zna budowe oraz
parametry wybranych

robotow edukacyjnych.

Zna instrukcje
stosowane

W programowaniu

robotéw, wie co to sg

symulatory i znaich

Programuje roboty
z wykorzystaniem
réznych srodowisk

programistycznych.

stosowane w robotyce. mozliwosci.
7. Sztuka publikowania w sieci
2 3 4 5
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




Z pomocg nauczyciela
opracowuje interesujgce
dla odbiorcow tresci
internetowe.

Wyszukuje potrzebne
informacje z sieci www
na konkretny temat.

Zna i rozumie pojecia:
webcast, webinarium,
screencast, podcast.
Bezpiecznie buduje swoj
wizerunek w przestrzeni

medialne,j.

Zna podstawowe
narzedzia i formy
przekazu informacji

W sieci Www.
Opracowuje zrozumiate
| dopasowane do
odbiorcy tresci do
opublikowania

w Internecie.

Sprawne korzysta

z wyszukiwarki
internetowej w celu
znalezienia
interesujgcych informaciji
na zadany temat.
Przygotowuje tresc
publikacji na zadany
temat wykorzystujgc

dzwiek.

Umie zachowac sie
przed kamerg

z wykorzystaniem
mikrofonu.

Zna konstrukcje
konspektu w formie

odwroconej piramidy.

8. Grafiki informacyjne

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, co to jest
komunikacja wizualna

| potrafi podac przyktady
grafik informacyjnych,
zna 5 sposobow
porzgdkowania
informacji, projektuje
proste infografiki na

zadany temat.

Zna przyktady z historii
dotyczace grafik
informacyjnych, potrafi
podac wiele ciekawych
przyktadow
wspotczesnej
komunikacji wizualnej,
Opracowuje infografike

z wykorzystaniem

Sprawnie korzysta

Z narzedzi do tworzenia
grafik informacyjnych,
analizuje i porzadkuje
informacje w celu
znalezienia sposobu na
jej wizualizacje,

Podaje réznice miedzy

grafikg narracyjng

Omawia zalety, wady

| zastosowanie infografik,
Potrafi zastosowac
odpowiednie narzedzia
do przygotowania
atrakcyjnych infografik,
Opracowuje grafike
zrozumiatg dla odbiorcy

ze skutecznym




